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Texto, maquetacion e idea: Coral Elizondo @coralelizondo
llusiraciones: Serafina Balasch Puig




En 1983 Howard Gardner definié el término inteligencia a partir de tres criterios:
. Capacidad de resolver problemas reales.
. Capacidad de crear productos efectivos.
. Potencial para encontrar o crear nuevos problemas.

Al definir la inteligencia como una capacidad, Gardner reconoce que es dind-
mica, es decir, que se puede desarrollar.
En 1983, desarrolld su teoria de inteligencias multiples.

Gardner habla de ocho inteligencias:
. LingUistica
. Logico-matemdtica
. Corporal cinestésica
. Visual y espacial
. Musical
. Naturalista
Intrapersonal
. Interpersonal
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Septiembre

CQO

1 2 3 4 5 6
Jugar al Escribir una Leer un Contar Escribir un Explicar
scrabble carta cuento chistes email algo
7 8 9 10 1 12 13
Jugara Ver dibujos | Hacerun | Hacer cru- | Leerrevis- Nube de | Buscar pa-
pasapala- en BSO power cigramas fas... palabras | labras dic-
bra point cionario
14 15 16 17 18 19 20
Lista com- Contar Explicarun | Inventarse | Una noti- Escritura Ver juntos
pra peliculas anuncio pareados cia creativa pasapala-
bra
21 22 23 24 25 26 27
Hacer una | Inventarse Contar Buscar pa- |Hablar otro | Describira | Jugar a pi,
receta una histo- | anécdotas | labras ro- idioma alguien (que em-
ria ras piecen
28 29 30
Jugar al Escribirun | Contarun
veo veo menu cuento




lunes

NERES

miércoles

Octubre

jueves EOES sabado domingo
1 2 3 4
Recordar Contar el Sumar los Realizar
numeros dinero numeros compras
de telé- ahorrado | de las ma- | en familia
5 6 7 8 9 10 11
Hacer jue- Realizar Juegos de | Inventarse Hacer Inventarse | Pagar en
gos de |6- | estimacio- ingenio un codigo cdlculos problemas | una tien-
gica nes secreto da
12 13 14 15 16 17 18
Pensa- Clasificar Comparar | Investigar Hacerla | Haceruna
Descifrar miento monedas productos | cédigos de | lista de la receta
codigos causal barras compra
19 20 21 22 23 24 25
Calcular Juagar al Conexio- Buscar Anotar Jugar al Fecha de
gastos parchis nes de analogias | cumplea- UNO caduci-
ideas nos dad
24 27 28 29 30 31
Planificar | Compara- | Estadisticas |  Jugar al Torre de Hacer su-
un viaje ciones: ajedrez Hanoi dokus
mayor, alto
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Noviembre

lunes martes  miércoles jueves AEES sabado  domingo
1
Hacer
abalorios
2 3 4 5 6 7 8
Visitaruna | Buscarel | Jugarcon Disenar Maquetar Disenar Trabajos
exposicion | itinerario los legos casas un power tarjetas manuales
en plano
9 10 11 12 13 14 15
Mapas Ver una llusiones Hacer Montaje Hacer Pintar, di-
mentales pelicula Spticas rompeca- | visual con punto bujar
bezas fotos
16 17 18 19 20 21 22
Buscar Interpretar | Hacer fo- Jugar al Hacer cua- | Construc- | Jugar al
errores grdficos 3 fos dicciopin- dros ciones en ajedrez
D ta 3D
23 24 25 26 27 28 29
Grafi- Disenar Decorar Planificar | Graphic re- Infogra- | Visitar la
cos L abe- ropa un vigje: cording mas ciudad
fintos itinerario mapa

Facultad: habilidad de pensar en imdagenes en
3D vy representar graficamente las ideas. Capa-
cidad de percibir im&genes tanto internas como
externas, transformarlas y descifrar la informa-
cion grdfica.

Les gusta: disenar, visualizar, sonar despiertos,
construir, dibujar y mirar dibujos, garabatear,
orientarse, crear...

Profesiones: artistas, inventores, marineros, inge-
nieros, escultores, cirujanos, arquitectos, disena-
dores, exploradores...

Evaluacion: posee imdgenes visuales claras; lee
mapas, graficos... mejor que textos; suena des-
pierto; disfruta de las actividades de arte; dibuja
imdagenes mejor que los de su edad; le gustan
las peliculas, los montajes visuales; le gustan los
rompecabezas, descubrir errores; hace cons-
truccion 3D interesantes; entiende mejor las ima-
genes que los textos; garabatea en los cuader-
nos.



Diciembre

lunes martes  miércoles jueves ENES sabado domingp
1 2 3 4 5 6
Acompa- | Cerrar ojos | Cerrar ojos | Cerrar ojos | Cerrar ojos | Ir a la pisci-
namiento | y adivinar | y adivinar | y adivinar | y adivinar na
7 8 9 10 1 12 13
Hacer ma- | Jugar alas | Reciclarte | Jugarala | Jugarsillas | Hacerun Ir en bici
sa de sal peliculas gallinita musicales | menu musi-
14 15 16 17 18 19 20
Cups song Mimica Espejo cor- Imitar Jugar con | Danza libre Patinar
poral arcilla
21 22 23 24 25 26 27
Belén de Tocar un Tarjetas Hacer un Jugar al Ritmos con
plastilina instrumen- recortables | mecano escondite | el cuerpo
28 29 30 31
Pintura de Teatro Coreogra- | Inventarse
dedos fia un baile

In’rehg&
corpordl




sabado domingo

1 2 3
Reconocer | Identificar | Inventarse
vOCes sonidos un rap
4 5 6 7 8 9 10
Escuchar | Coreogra- | Ponerletra | Discrimina- | Identificar | Escuchar | Juegos on
un concier- fia a melodias | cién audi- | parejas de | dif. estilos line
fo conocidas fiva animales musicales
1 12 13 14 15 16 17
Juego de Grabar Cantar Jugar a Hacer un Aprender Construir
simoén sonidos cumplea- | identificar disco pasos de instrumen-
nos feliz los sonidos baile tos
18 19 20 21 22 23 24
Karaoke Inventarse Ponerle Manuma- | MUsica clé- Estados Cantar
una melo- letra Ve sica dnimo con
dia musica
25 26 27 28 29 30 31
Cantar Efecto Mo- | Poner musi- | Identificar Imitar rit- Posibilidad Escuchar
otro idio- zart caaun instrumen- Mmos sonora del  canciones
ma poema tos cuerpo

Facultad: habilidad para percibir (aficionado), discriminar (critico), transformar
(compositor) o expresar (instrumentista) las formas musicales. Sensibilidad para
percibir y utilizar ritmos, tonos y melodias.

Les gusta: reconocer sonidos, cantar, siloar, tararear, entonar, vocalizar, llevar rit-
Mos con pies y manos, tocar instrumentos, crear estilos musicales.

Profesiones: cantantes, compositores, musicos, bailarines, directores de orquesta,
criticos de musica.

Evaluacioén: nota la musica fuera de tono o malsonante; recuerda melodias de
canciones; tiene buena voz para cantar; toca un instrumento, canta en coro o
grupo; habla y/o se mueve de forma ritmica; canturrea para si, inconscientemen-
te; golpea ritmicamente la mesa al trabajar; sensible a los sonidos de su medio;
responde bien a audiciones musicales y canta canciones aprendidas fuera del
aula.



lunes

1

Hablar so-
bre ellos
mismos

8
Escuchar
al hablar

15

Escribir una

cartaaun
amigo

22
Seis som-
breros pa-
ra pensar

29
Compartir

martes

2
Juegos de
mesa

9
Mensajes
en yo

16
Trabajar
HHSS bdsi-
cas

23
Arreglar la
habitacion

miércoles

3
Preparar
una fiesta

10
Poner
nombre
emociones

17
Instruccio-
nes con
amabili-

24
Asumir res-
ponsabili-
dades ho-
gar

jueves

4
Hablar de
conflictos

11
Opinar,
argumen-
tar

18
Coreogra-
fia colecti-

va

25
Poner la
mesa

sabado

viernes

Hacer una
enfrevista

12
Buscar so-
luciones

19
Escenificar
una situa-

cién

26
Trabajo en
equipo




lunes

martes

Infeligencio

Marzo

miércoles

jueves

EOES sabado  domingo

1 2 3 4
Hablar de Pensa- Autoestima | Creativi-
emociones | miento cri- dad
7 8 9 10 11
Rutinas de Perseve- Qué ha Hablar de | Oir musica
pensa- rancia pasado senfimien- | en silencio
14 15 16 17 18
Organizar Eje. con- Buscar Horario Hacerse la
deberes centracion Wally mochila
21 22 23
Despertar Manejar
curiosidad impulsivi-
dad




lunes martes miércoles  jueves viernes sabado domingo
1 2 3
Anotar la Hacer ex- Ira pasear
tempera-  perimentos por el
tura campo
4 5 6 7 8 9 10
Investigar | Verlibros | Coleccio- |Reconocer | Jugaralos | Visitar un Activida-
de anima- | nar piedras | las plantas errores planetario = des al aire
les de casa libre
11 12 13 14 15 16 17
Utilizar el Hacer un Bits de in- Hacer fo- | Clasificar- Visitar el Clasificar
microsco- | power de | teligencia tos de las acuario drboles
pio animales | naturaleza plantas por sus ho-
18 19 20 21 22 23 24
Descubrir | Aplicacion Reciclar | Grdfico Verdocu-  Visitarun  Visitar una
eluniverso | para ver con tem- mentales Z0O granja
las estrellas peraturas
25 26 27 28 29 30
Reconocer | Hacer pa- |Encargarse | Proyecto Cuidar las  Cuidar ani-
especies |pelrecicla- |de la basu- | de investi- macetas males
do ra gacién de casa
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lunes martes miércoles  jueves GENES sabado domingo
4 5
11 12
13 14 15 17 18 19
20 21 22 24 25 26
27 28 29

Sigue Pinterest https.//es.pinterest.com/aragoncarei/
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Interpersonal
lunes martes  miércoles  jueves AEES sabado domingo .
Visual Spacial
Musica
4 5 6 7 8 9 10
Linguistics
11 12 13 14 15 16 17
Logicl Mathematic
18 19 20 21 22 23 24
.eduapps.es
25 26 27 28 29 30 31
Actualmente existen mds de 80.000 aplicaciones educa-
tivas. Eduapps nace con la intencién de recopilar y ana-
lizar las principales apps para el aula.



http://www.eduapps.es

Buenas noches. Cuento para antes de
dormir con unas ilustraciones preciosas.

El restaurante del Dr. Panda. Sencillas rece-
tas de cocina.

Creappcuentos. Una aplicacién para An-
droid e IOS que permite la creacién de
cuentos o historias de forma sencilla e in-
tuitiva. En unos pocos pasos te convertirds
en el autor de fus aventuras.

Las aventuras de Don Quijote.
Junto a los elementos interactivos, los ninos podrdn familiarizarse
con este cldsico de nuestra literatura a través de juegos, puzzles y

ldminas para colorear. Incluye narraciones, musica original y se
puede elegir entre leer el cuento en espanol o en inglés. /

ﬁlﬁ Touch Paint, para pintar con los dedos \

Art Of Glow Preciosa aplicacion de dibujo
con resplandor y animaciones configurables.
Para Android y Apple.

Paper. La mejor sensacion de escritura lleva-
da a iPad. Escribe y dibuja en una libreta con
trazos totalmente realistas y guarda tus cua- €
dernos. Apple

Guess!

iJuega a adivinar con gestos! Mueve tu mévil
para elegir carta,hay barajas estaGndar y cus-
tomizables. |Y puedes grabar videos de tu
representacion!

Bicis y cascos.
Te ensenan a circular en bicicleta

Por cuatro esquinitas de nada.
Matemadticas para Nifos.

Sudoku

El famoso juego japonés de nUmeros ahora
con version para Windows Phone, varios ni-
veles y modo |dpiz para las dudas.

Lista de la compra

Categorice las cosas que necesita, no olvide
las cantidades y anddalas al carro cuando
ya las tenga con Lista de la compra

Math Knockout

Juege Knockout Math y diviértase con la
aritmética: Elija las operaciones adecuadas
para combinar nimeros que igualen del 1 al
241

En el circo. A partir de 18 meses.

SoundMatch by EdNinja Juego de de
memoria para ayudar a los ninos a
aprender y distinguir sonidos. Incluye 7
temas: animales salvajes, naturaleza, ho-
gar, musica, el cuerpo, animales domésti-
cos y vehiculos. 3 niveles de dificultad.

iTubelist — YouTube Playlist Finder (music, cartoon, kids videos)
Permite guardar y buscar listas de reproduccion de YouTube
(videos, musica, ...) para verlas mds tarde. Incluye controles para
padres (acceso a nuevas listas, limite de tiempo para ver vi-
deos).

Kids Animal Piano Free. Piano con animales




Por cuatro esquinitas de nada

Whatsapp

Hable con sus conocidos, envieles fo-
tos, videos y mds sin importar su tipo de
dispositivo mévil con Whatsapp

Para jugar con amigos: mezcladitos,
apalabrados, preguntados...

App twitter: para comunicarse

Pepi Bath / Pepi Doctor / Pepi Tree

3 apps para aprender hdbitos de higiene,
situaciones de enfermeria y comporta-
mientos habituales de los animales.

Cuerpo Humano.

Animal Face

iPonte la mdscara de tu animal favorito!
La aplicaciéon cuenta con 15 caras de
animales que se pueden agregar a las
fotografias de tu movil.

Bug Village

Cree un pequeno mundo de abejitas,
hormigas y ofros insectos en su movil.
iMuy divertido para toda la familial
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Paso tiempo pensando en mis propias cosas

Trato de ver qué sentido tiene lo gue hago

Al discutir tengo cleros mis motivos e intenciones

Disfruto los hobbies o intereses personales

Tengo una vision realista de mis habilidades y dificuttades

Trabajo por mi cuenta o pienso seriamente en ser autdnomo

Poseo una voluntad fuerte y mente independiente

Prefiero un fin de semana a solas en un cabafia, a un lugar con mucha gente
Anoto habitualmerte en un diario lo gue siento

Me repongo facimente tras los bajonszos de animo

Leo por placer y no sdlo lo obligado

Escribo con gusto composiciones, cartas, articulos ...

Lengua, C. Medio e H* me resultan méas faciles gue Matem, Fca v Gea
Recuerdo con facilidad ideas, frases, conceptos

Colecciono poesias o frases gue me gustan

Ertiendo con facilidad lo que leo

Encuentro con facilidad las palabras para expresarme

Capto mas informacion al oir la radio que al ver la TV

En coche, presto mas atencion a lo gue dicen los carteles gue al paisaje
Escribo habitualmente mis pensamientos —diario, notas-

Saco fotos o videos frecuentemente

Me oriento con facilidad en lugares nuevos

Suelo hacer "dibujitos" a la vez que ofra cosa (hablar por tfno,...)

Me fijo en los colores al elegir ropa, arreglar el cuarto, etc

Prefiero leer libros ilustrados

Uso mapas con facilidad

Entiendo las explicaciones mejor con ayuda de gréficas, dibujos, ...
Puedo imaginarme como veria una cosa desde ariba, a vista de pdjaro
Resuelvo a gustorompecabezas, laberintos, ...

Cuando cierro los ojos & menudo veo imagenes claras

Me encuentro a gusto en clasestemas de Mateméticas v Ciencias.

Me gustan los juegos gue desafian el pensamiento: ajedrez, 3 en rava...
Cuando pienso lo hago siguiendo la secuencia logica del suceso

Me gustan los experimentos y pensar "; qué pasaia si... ?"

Creo gue casi todo tiene una explicacion racional

Puedo pensar en conceptos akstractos, sin palabras ni imégenes

Me interesan los descubrimientos cientificos nuevos

Me gusta encontrar defectcs l6gicas en lo gue dicen o hacen las personas
Calculo cantidades mentalmente con facilidad

Me siento méas comodo cuando algo ha sido medido o clasificado de algin modo

"

Me siento mejor al aire libre

Disfruto con cosas manuales: dibujar, construir, cocinar, tallar, tejer, ...
Prefiero practicar actividades fisicas, mas que leer o ver sokre ellas
Realizo algun deporte o actividad fisica

Me resulta dificil estar sentado durante petiodos largos

Me vienen buenas ideas mientras camino, cotro o hago una actwvidad fisica
Uso el cuerpo, gestos, etc, al corversar

MNecesito tocer las cosas para saber més de ellas

Siento gque me muevo con agilidad, coordinacion y equilibrio

Disfruto en actividades ariesgadas o acciones gque me enfrentan al peligro

Tengo una voz agradable para cantar

Distingo si alguien desentona al cantar

Me siento bien escuchando musica

Conozco la melodia de muchas canciones

Sigo con facilidad el ritmo de una cancidn con algdn instrumento de percusion
Yoy a recitales y grabo musica gque me gusta

Ovyendo 1 & 2 veces una pieza musical puedo cantarla con bastante precision
A veces, por lacalle, llevo en mente una cancion o melodia de TY

A menudo tamborileo o canturreo mientras hago otra cosa

Toco algun instrumento

Suelo mirar, escuchar, tocar... aquello gue no conozco

Me gusta preguntarme cémo funcionan las cosas

£ menudo me pregunto como son los aparatos por dentro

Suelo comparar SUCesos ¥ cosas para ver qué es lo que tienen en comun

Me gustaria aprender mas cosas sobre la natwraleza

Tengo gran conocimiento sobre temas de la Natu.: animales, plantas, montes,...
Las ciencias natwales es la asignatura que mas me gusta

Me divierto haciendo experimentos y comprobando qué pasa

Suelo preguntarme "gué pasaria si..." cuando pienso en algo nuevo

Cuando voy a hacer un experimento intento adivinar los que pasara

Me gusta ensefiar a alguien como se hace algo
Necesito charlar con alguien sokve mis problemas
Los conocidos acuden a mi si tienen un problema
Disfruto enfreteniendo a otros ¥ arganizando cosas
Prefiero ir a una fiesta antes que guedarme solo
Disfruto al compartir los hobbies con amigos
Prefiero los trabajos y depotes en equipo

Tengo cierta influencia sobre el grupo en gue actdo
Tengo mas de un amigo cercano

Me siento comodo cuando estoy con mucha gente

INVENTARIO de IM.: Puntia de 0 a 3 segun te identifiques con cada afrmacion (lo real, no lo gue te gustaria que fuera):

0=nunca 1=a veces 2=casisiempre J=siempre

Después suma el total de cada Inteligencia y dividelo entre 10 para colocar el resultado en el siguiente gréfico, o sin dividir, en el prdximo.

Javier Bahén. Curso de acercamiento a las competencias bdsicas a través de las Inteligencias MUltiples
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Crea imagenes visuales de lo que escucha
Entiende mapas y graficos sin dificultad

Es imaginativo. Ve las cosas de manera diferente
Disfruta con las actividades artisticas

Dibuja. colorea o disefia imégenes a gusto

Le gusta ver peliculas, hacer fotos o videos .

Le gustan rompecabezas, T errores, laberintos ..
Puede cambiar mentalmente la forma de las cosas
Se fija mas en las imagenes que en los textos
Hace “dibujitos™ a menudo en los cuadernos

INVENTARIO DE OBSERVACION DE I.M,

Escribe cosas que merecen reconocimiento
Inventa historias fantasticas, chistes ..
Memoriza bien nombres, lugares, fechas ..

Le gustan crucigramas, scrabble ..

Le qusta leer libros

Tiene buena ortografia

Le gustan rimas, trabalenguas, .

Distruta escuchando radio, cuentos, historias ..
Tiene buen vocabulario para su edad

Se comunica verbalmente bien

Pregqunta mucho sobre cdmo funciona todo
Hace calculos mentales rdpidos

Disfruta en clase de matematicas y ciencias

Le gustan los juegos matematicos

Juega a ajedrez, damas, jueqos de estrategia ..
Le qustan los juegos y problemas de ldgica

Le gusta ordenar las cosas en categorias

Le qusta jugar con puzzles y rompecabezas
Piensan en abstracto o nivel superior a su edad

s AR RERE R R R R R R R R RN R R R R R R R R R R R RRERERN]
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- /jw Busca hlen el sentldo causa- efecto
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Es consciente de sus emociones Destaca en1d mas deportes
Le resulta dificil estar sentado mucho rato

Imita bien gestos y modales de otras personas
Oesarmay recompone las cosas con gusto

Le gusta correr, bailar, luchar .

Necesita tocar las cosas para saber mds de ellas
Expresa lo que dice actuando, gesticulando

Habla de las diferentes sensaciones fisicas
Disfruta con actividades fisicas arriesgadas

Le gustan las tareas artesanales, con sus manos

+ Conoce sus capacidades y debilidades

E Trabaja o estudia bien, por su cuenta

v Lleva “distinto” ritmo de vivir / aprender

+ Tiene un hobby del que no habla demasiado

%

e motiva y consigue lo que se propone
Prefiere trabajar solo

Tiene claro lo que quiere hacer

Capaz de aprender de sus errores y éxitos

Tiene alta autoestima
%II.I.II.III.I..I.I.II-I.I..I..
:--......-...Il.l....l....l.l.l‘ J
Le gusta participar en actividades sociales

Parece ser un lider natural

Aconseja a amigos con problemas

Je maneja muy bien en diversos ambientes
Pertenece a clubes, comisiones ..

Le qusta ensefiar informalmente a otros
Manifiesta habilidades de mediacin
Escoge deportes de equipo antes que indiv.
Empatiza y se preocupa por los demds

Los otros buscan su compafiia

Nota la misica fuera de tono o malsonante
Recuerda melodias de canciones

Tiene buena voz al cantar

Toca algtn instrumento o canta en algin grupo
Habla y/0 se mueve de forma ritmica
Canturrea para si, inconscientemente

Golpea ritmicamente la mesa al trabajar
Sensible a los sonidos de su medio

Escucha frecuentemente misica

Conoce de memoria bastantes canciones

= Disfruta con las clases de Conoc. del Medio
Cuida y observa con detenimiento las plantas
Suele predecir el resultado de una experiencia
Clasifica sus objetos naturales al quardarlos

Le gusta realizar experimentos y ver cambios
Mira, escucha, toca, huele, .. lo que no conoce
Explica con detalle el funcionamiento de algo
Oisfruta mucho en salidas a la naturaleza

Gran gusto por experimentos en laboratorio
Oomina algin tema de la Natu: animales, rios, ..

Puntia asi al lado de cada frase:

O0=nunca l=aveces 2=casisiempre 3=siempre

f
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Tener hijos
4 no lo convierte a uno en padre,
del'mismo modo en que tener un piano
no lo vuelve pianista.

MICHAEL LEVINE
IR =~

:

Texto, maquetacion e idea: Coral Elizondo @coralelizondo
llustraciones: Serafina Balasch Puig




